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Die vier goldenen Regeln fiir die Einzugsgebietserstellung und
-berechnung im MikeUrban

1.) Shape-Files dirfen nicht projiziert sein, d.h. wenn *.prj-Dateien vorhanden sind, diese bitte
I6schen.

2.) Einzugsgebiete dirfen sich nicht Gberlappen, z.B. durch die Importierung von Shape-Files.
Die shp-Files in der catchment processing group (Oberflachenverarbeitung) dirfen sich
Uberschneiden, jene Flache, die héher oben ist, hat héchste Prioritdt und die Flache werden zur
Ganze verwendet.
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Abbildung 1. Oberflachenverarbeitungsmenii (catchment processing group) mit importierten shp-Files
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Abbildung 2. Zwei Beispiele fiir Overlaps fiir Einzugsgebiete

In Abbildung 2 sind zwei Beispiele fiir Uberschneidungen von Einzugsgebieten dargestellt, die betroffenen
Einzugsgebiete sind jeweils cyan umrandet.

Wie konnen diese Uberschneidungen bereinigt werden? Hier wird die Variante der Bereinigung im ArcGis
vorgestellt. ArcGis starten und auf Layers klicken und Add Data wéhlen. Danach 6ffnet sich ein Dialogfeld
(Abbildung 3) und dort die zugehorige Geodatenbank des Projektes, welches gerade in Mike Urban

modelliert wird, wéihlen.
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Abbildung 3. Dialogfeld Add Data
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Die vier goldenen Regeln fiir die Einzugsgebietserstellung und —berechnung im MikeUrban

Fiir die Einzugsgebiete mu_Geometry auswéhlen und danach die Einzugsgebietstabelle ms_Catchment
auswihlen (siche Abbildung 4) und doppelklicken oder auf Add klicken.
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Abbildung 4. Dialogfeld Add Data — Einzugsgebietstabelle ms_Catchment

Wenn diese Flache importiert werden, kommt zuvor noch eine Fehlermeldung, dass die Einzugsgebicte
nicht projiziert werden konnen (sieche Abbildung 5)., diese Fehlermeldung kann jedoch ignoriert werden und
einfach mit OK weiter die Einzugsgebiete in das ArcGis importieren.

Ak Unknown Spatial Reference ed

The following data sources you added are mizsing zpatial reference
information. This data can be drawn in Archdap, but cannot be projected:

mz_Catchment ;I

. o

Abbildung 5. Fehlermeldung wegen Nichtprojizierbarkeit der Daten

Im Editor auf Start Editing auswéhlen und im Feld Selection iiberpriifen, ob auch ms_Catchment
(Geodatabase) ausgewdhlt ist. Zwei Moglichkeiten sind jetzt durchfiihrbar: Reshape Feature bzw. Modify
Feature. Es wird hier nur die Moglichkeit von Reshape von Linien beschrieben. Unter Modify Tasks —
Reshape Feature auswiéhlen (siche Abbildung 6).
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Abbildung 6. Dialogmenii fiir das Modifizieren und Bearbeiten

Mit dem Edit Tool das gewiinschte Einzugesgebiet, das verdndert werden soll, auswéhlen. Das
Einzugsgebiet farbt sich automatisch cyan ein. Und mit Sketch Tool (Stift) die Bearbeitung beginnen. Es
wird empfohlen, dass die Art des Fangmodus fiir die Bearbeitung noch eingestellt und definiert wird (siche
Abbildung 7). In diesem Beispiel wurde Vertex (Knotepunkte, Stiitzstellen) und Edge (Kante) ausgewéhlt.
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Abbildung 7. Dialogmenii fiir das Einstellen des Fangmodus

@ Wenn beim Bearbeiten die Taste V gedriickt wird, werden die in der Néhe befindlichen Stiitzstellen
(=Fangpunkte eingeblendet). Wenn wieder neue Stiitzstellen angezeigt werden sollen, einfach noch mal

V driicken.

Es gibt nun zwei Moglichkeiten das Gebiet zu bearbeiten: Ergénzen des Einzugsgebietes oder Abschneiden
des Einzugesgebietes. Mit dem Stift (Sketch Tool) auBerhalb klicken und dann die Stiitzstelle anklicken,

abgeschlossen wird die Bearbeitung mit einem Doppelklick (siche Abbildung 8).
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Abbildung 8. Beispiel fiir die Bearbeitung eines Einzugsgebietes

Diese Bearbeitung muss fiir alle Einzugsgebiete durchgefiihrt werden, wo eine Uberlappung vorhanden ist.
Die Ergebnisse fiir die vorhandenen Uberlappungen sind in Abbildung 9 dargestellt.
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Abbildung 9. Beispiel Ergebnis der Korrektur
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Die vier goldenen Regeln fiir die Einzugsgebietserstellung und —berechnung im MikeUrban

3.) Die shp-Files, die in die Oberfldchenverarbeitung hinein importiert werden, diirfen auch keine Overlaps
(Uberlappungen) aufweisen. Zwei Uberlappungen von Bauwerken sind in der Abbildung 10 dargestellt.
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Abbildung 10. Uberlappung in shp-Files

Dies Overlaps konnen auch im ArcGis mit einem Analysetool gefunden werden. In der Arc Toolbox die
Kategorie Analysis Tools auswihlen und mit dem Unterpunkt Overlay — Intersect — wird nun ein neuer
File erstellt, der die Uberlappungen darstellt.

Wenn diese Uberlappungen gefunden sind, konnen diese folgendermafBen im ArcGis behoben werden. In
der Arc Toolbox die Kategorie Data Management Tools auswéhlen und dort den Unterpunkt
Generalization — Dissolve doppelklicken. In Input Features den gewéhlten shp-File wiéhlen, die
Ausgabefiles werden standardméBig vorgegeben (* Dissolve), konnen jedoch auch selbst bestimmt werden.
Im Dissolve Fields konnen noch jene Attribute angewahlt werden, die bearbeitet werden soll, hier kann die
»default“-miBige Einstellung iibernommen werden.

4.) Shape-Files miissen eine ,,in-sich-reine* Geometrie aufweisen. Im GIS ist es mdglich, das auch shp-Files
dargestellt werden konnen, die Fehler in der Geometrie aufweisen. Bei einer weiteren Verwendung (z.B.
Operationen im MikeUrban) treten Problem auf, dass diese Operationen nicht durchgefiihrt werden kdnnen.
Die shp-Files werden im ArcGis folgendermaBen iiberpriift: In der Arc Toolbox die Kategorie Data
Management Tools auswihlen und die Unterkategorie Features auswéhlen, danach mit dem Tool Check
Geometry, die gewiinschten shp-Files auswihlen. Dabei werden die jeweiligen shp-Files tiberpriift (im
Dialogfeld werden alle Fehler griin markiert dargestellt). ArcGis erzeugt eine dbf-Datei, wird diese
importiert und unter Source ausgewéhlt. Rechte Maustaste und Open, das Ergebnis ist Tabelle wo alle
Fehler detailliert aufgelistet sind (siche Abbildung 11).
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=10/

ol CLASS FEATURE_ID PROBLEM
3 0 | WFe0Sieanavwkpbkpbprojektel30 Plesching WG IHydrodynamik_LinzAGModelierung'Flaechenishp-Flaechendatenishps _defibaf0d_bauwerke ship 0 |zelf intersections
1 [ WFaDSisawavwkpbkpbprojektel30 Plesching WSG IHydrodynamik_LinzAGiModelierung'Flaechenishp-Flaechendatenishps _defibgf0d_bauwerke shp 38 |self intersections
2 W s03tsawawkph kpbprojekte 30 Plesching VW3G IHydrodynamik_LinzaGwWodzlierung'Flaechenishp-Flaschendaten'shps_defilbuf08_strasse shp 14 lunclosed rings
3 |WFsDS\sanawkpbikpbprojektet3o Plesching WSG IHydrodynamik_LinzAGModelierung'Flaechenishp-Flaechendaten'shps_defibgf03_strasse shp 15 empty parts
4 |WFs0S\sanavwkpbkpbproiektel30 Plesching WG IHydrodynamik_LinzAGModelierung'Flaechenishp-Flagchendatenishps _defibgf09_strasse shp 10 | empty parts
5 [ WFsDSisanavwkpbkpbprojektel30 Plesching WG IHydrodynamik_LinzAGModelierung'Flaechenishp-Flaechendatenishps _defibgf09_strasse shp 12 |empty parts
6 [WF =05z awavwkpbikpbprojektet30 Plesching WSG IHy drodynamik_LinzAGModellierung'Flaechenishp-Flaschendatenishps _defibgf0_strazse shp 25 |self intersections
7 [WFsDS\sanawkpbikpbprojektel30 Plesching WG Iy drodynamik_LinzAGModelierung'Flaechenishp-Flaechendaten'shps _defibgf10_strasse shp 45 empty parts
8 [WFsDSisavavwkpbkpbprojektel30 Plesching WG IHydrodynamik_LinzAGModelierung'Flaechenishp-Flaschendatenishps _defibgf 2_strasse shp 47 empty parts
9 | WF=0Sizawavwkpbkphprojektel30 Plesching WSG IHy drodynamik_LinzAGIModelierung'Flaechenishp-Flazchendatenishps _defibgf12_strasse shp 52 empty parts
10 [WF=0Stzanawkphkpbprojekte'30 Plesching WSG IHydrodynamik_LinzAGModellierung'Flaechenishp-Flaechendstenishps _defibgf13_bauwerke shp 42 | zelf intersections
1 [WFsDStsanawkphkpbprojekte'30 Plesching WG IHydrodynamik_Linz A% WModellierung'Flaechenishp-Flaschendsten\shps _defibgf13_bauwerke shp 273 |=elf intersections
12 [WFsDStsawavwkpb kpbprojekte’30 Plesching WSG IHydrodynamik_Linz &G Modellierung'Flaechenishp-Flaschendstenishps _defibyfl3_bauwerke shp 352 |self intersections
13 W s03tsawawkph kpbprojekte'30 Plesching VW3G IHydrodynamik_LinzaGwWodzlierung'Flaschenishp-Flaschendaten'shps_defibof1 3_strasse shp 15 |zelf intersections
14 [WsDS\sawawkphkpbprojekte'30 Plesching WG IHydrodynamik_LinzA% WModellierungFlaechenishp-Flaschendaten\shps_defibgf13_strasse shp 49 empty parts
15 [WFsDS\savavvkph kpbprojekte'30 Plesching WG INHydrodynamik_Linz &G WModelierungFlaechenishp-Flaschendaten\ships _defibyf13_strasse shp 124 |self intersections
1B [WFs0Stsavavwkpb kpbprojekte’30 Plesching WSG IHydrodynamik_Linz 4G ModellierungFlaechenishp-Flaechendatenishps _defibyf13_strasse shp 162 |empty parts
17 [WF =05t zaweawkphkphprojekte'30 Plesching WSG IHydrodynamik_LinzAGModellierungiFlaechenishp-Flaschendsten\zhps _deflbgf13_strasse.shp 168 |self intersections
18 [WsDS\sawawkphkphprojekte'30 Plesching WG IHydrodynamik_LinzA% WModellierungiFlaechenishp-Flaschendaten\shps _defbyf13_strasse shp 203 |unclosed rings
19 [WFsDStsavawwkpb kpbprojekte'30 Plesching WSG IHydrodynamik_Linz &G ModellierungFlaechenishp-Flaechendatenishps_defibyf13_strasse shp 237 |empty parts
20 [WFs0S\sawawkpbkphprojekte'30 Plesching WSG INHydrocdynamik_Linz G ModellierungiFlaschenishp-Flaschendatenishps _defibyf13_strasse shp 239 |self intersections
21 [WFsDStzantawkphkpbprojekte'30 Plesching WSG IHydrodynamik_LinzAGModellierungiFlaechenishp-Flaechendsten\shps _defibgf13_strasze shp 241 |zelf intersections
22 [WsDS\sawawkphkphprojekte'30 Plesching WG IHydrodynamik_LinzA% WModellierungiFlaechenishp-Flaschendaten\shps _defibyf14_strasse shp 12 lempty parts
23 [WFsDStsawAavwkph kpbprojekte’30 Plesching WSG IHydrodynamik_Linz G Modellierung'Flaechenishp-Flaechendatenlshps _defihsu_bauwerke shp 34 |short segments
24 W s03tsawawkphkpbprojekte'30 Plesching VW3G IHydrodynamik_LinzAGWodelierung'Flaechenishp-Flaschendatenishps _defihsu_bauwerke.shp 35 |short segments
25 [WsDS\sawawkphkpbprojekte'30 Plesching WG IHydrodynamik_LinzAGWModellierung'Flaechenishp-Flaechendsten\shps _defihsu_bauwerke shp 45 |short segments
26 [WFsDS\savavvkph kpbprojekte'30 Plesching WG INHy drodynamik_Linz &G WModelierung'Flaechenishp-Flagchendaten\shps _defihsu_bauwerke shp 50 |short segments
27 [WFs0S\saavwkpb kpbprojekte’30 Plesching WSG INHydrodynamik_Linz 4G Modellierung'Flaechenishp-Flaechendstenishps _defihsu_strasse shp 5 |self intersections
28 W s03tzawawkphkpbprojekte'30 Plesching W3G IHydrodynamik_LinzAGWodelierung'Flaechenishp-Flaschendatenishps_defihsu_strazse.shp 84 |zelf intersections

Record,

il;l 1 _>|ﬂ| Show:m Selected | Records [1 out of 29 Selected.) Options =

Abbildung 11. Fehlertabelle der ausgewahlten shp-Files und deren Erklérung

Die Korrektur kann auch im ArcGis durchgefiihrt werden. Wieder in die Arc Toolbox in die Kategorie
Data Management Tools in der Unterkategorie Features - Repair Geometry ausfiihren. Mit diesem
Werkzeug miissen die shp-Files einzeln ausgewdhlt werden. Diese Schritt so oft durchfiihren, bis alle Fehler
behoben sind. Es wird empfohlen, nach Korrektur alle shp-Files noch mal den Schritt Check Geometry
auszufiihren.

Zusammenfassung

Werden die folgenden vier ,,goldenen Regeln eingehalten, konnen mit den shp-Files bzw. Einzugsgebiete
auch Operationen im Mike Urban durchgefiihrt werden:

shp-Files diirfen nicht projiziert sein, beim Import in das MikeUrban:
o Loéschen von *.prj —Files

Einzugsgebiete (catchments) im MikeUrban diirfen sich nicht iiberlappen

o Die MikeUrban Datenbank (*.mdb) in das ArcGis importieren und dort hindisch mit

Eding die Flachen korrigieren

shp-Files diirfen keine Uberlappungen aufweisen
o Uberpriifen von overlaps auch im ArcGis moglich

o Mit den Data Management Tool den Unterpunkt Dissolve ausfiihren,

iiberlappungsfreie shp-Files erzeugt werden

,reine” Geometrie der shp-Files
o Uberpriifen der Geometry im ArcGis
o Automatisches Korrigieren im ArcGis

damit

Nun kann z.B. die Einzugsgebietsverarbeitung im Mike Urban (Berechnung der befestigten Fldche aus den
shp-Files) gestartet werden, genauere Informationen erfolgen in den betreffenden Dokumentationen.
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